


การสเกตชภ์าพเป็นการเขียนแบบวิธีหนึ่ง ซึ่งเป็น
การเขียน โดยไม่ใช้เครื่องมือเขียนแบบชว่ยในการเขียน 
ใช้เพียงมือเปล่าและอุปกรณ์ท่ีจําเป็น คือ ดินสอ ยางลบ 
และกระดาษเท่านั้น โดยสามารถสเกตช์วัตถแุละรูปทรง
ต่าง ๆ ได้แก่ การลากเส้นตรง การสเกตชว์งกลม 
การสเกตช์วงรี การสเกตช์ส่วนโค้ง การสเกตช์ภาพไอโซ
เมตริก และการสเกตชภ์าพฉาย





เทคนิคการสเก็ตช์เส้นตรง

• จับดินสอให้ห่าง: จับดินสอให้ห่างจากปลายดินสอมากกว่าปกติเล็กน้อย เพื่อควบคุม

เส้นได้ดีข้ึน

• ปลายดินสอต้ังฉาก: วางปลายดินสอให้ต้ังฉากกับจุดเริ่มต้นของเส้นท่ีจะวาด

• ใช้สายตาเล็ง: ใช้สายตาเล็งไปยังจุดปลายทางของเส้น เพื่อให้เส้นตรงและแม่นยํา

• ใช้แรงจากข้อศอกและไหล่: ใช้แรงจากข้อศอกและไหล่ในการลากเส้น จะช่วยให้

เส้นมีความต่อเนื่องและนุ่มนวล



ลักษณะการจับดินสอสาํหรับสเกตช์ภาพ การสเกตช์เสน้แนวนอนจากซ้ายไปขวา

การสเกตช์เสน้แนวต้ังจากด้านบนลงด้านล่าง การสเกตช์เสน้เอียง



เป็นการสเกตช์วงกลมโดยเขียนรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส 

ให้มีขนาดเท่ากับขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางวงกลม 

ลากเส้นทแยงมุมและกําหนดจุดท่ีวงกลมจะต้องลากผ่าน 

เขียนส่วนโค้งผ่านจุดท่ีกําหนดด้วยเส้นร่าง จากน้ันจึง

ลากด้วยเส้นเต็มหนา



เปน็การสเกตช์วงกลมโดยลากเส้นแนวระดับและแนวต้ังตัดกัน ลากเส้นแบ่ง

ครึ่งมุมฉากตัดกันท่ีจุดศูนย์กลางจะได้เส้นรัศมีท้ังหมด 8 เส้น กําหนดจุดท่ี

วงกลมจะต้องลากผ่านบนเส้นรัศมีทุกเส้น และเขียนส่วนโค้งผ่านจุดท่ีกําหนด

ด้วยเส้นร่าง จากน้ันจึงลากด้วยเส้นเต็มหนา



เป็นการสเกตช์วงกลมโดยใช้เศษกระดาษ ซ่ึงด้านหน่ึงเปน็จุดศูนย์กลาง 

และอีกด้านหน่ึงเปน็รัศมี หมุนกระดาษไปตามเส้นรอบวงของวงกลม 

พร้อมกับขีดเส้นประไปตามเส้น รอบวง และขีดเส้นเต็มหนาทับตามแนวเส้นประ



เปน็การสเกตช่วงกลมโดยใช้น้ิวก้อยจรดท่ีจุดศูนย์กลางวงกลม

แล้วหมุนกระดาษไปจนครบรอบวงกลม



ให้ดินสอแท่งหน่ึงจรดท่ีจุดศูนย์กลาง และอีกแท่งหน่ึงจรดท่ีเส้นรอบวงแล้วหมุน

กระดาษจนครบวงกลม โดยในขณะหมุนกระดาษจะต้องบังคับระยะของดินสอให้คงท่ี



สเกตช์รูปสี่เหล่ียมผืนผ้าให้มีขนาดเท่ากับเส้นผ่านศูนย์หลัก และเส้นผ่านศูนย์กลางรอง

ของวงร ีลากเส้นแบ่งครึ่งท้ังด้านยาวและด้านกว้างของส่ีเหล่ียม เขียนส่วนโค้งท่ีจุดตัดของเส้น

แบ่งครึ่งท้ัง 4 ด้าน เขียนรูปวงรีด้วยเส้นร่าง เมื่อได้รูปวงรีท่ีถูกต้องจึงเขียนเส้นเต็มหนา



ใช้เศษกระดาษกําหนดระยะรัศมีขนาด เส้นผ่านศูนย์กลางหลักและรอง เช่น 

กําหนดระยะ ac เป็นรัศมีเส้นผ่านศูนย์กลางหลักและ ab เป็นรัศมีเส้นผ่านศูนย์กลางรอง

ของวงร ีหมุนเศษกระดาษโดยใช้จุด b และ c เป็นจุดศูนย์กลาง และร่างจุดตามการ 

เคล่ือนท่ีของจุด a และเขียนเส้นเต็มหนาตามแนวร่าง



ลากเส้นตรง 2 เส้นตัดกันเป็นมุมฉากและกําหนดระยะรัศมสีว่นโค้ง ลากเส้นแบ่งคร่ึงมมุฉาก

และกําหนดจุดท่ีส่วนโค้งจะลากผ่าน เขียนส่วนโค้งด้วยเสน้ร่างแบบ เมื่อได้ส่วนโค้งท่ีถูกต้องจึงลง

เส้นเต็มหนา



ลากเส้นตรง 2 เส้นตัดกันเป็นมุมฉากและกําหนด ระยะรัศมีส่วนโค้ง ใช้กระดาษวัด

ระยะรัศมีโดยให้ด้านหน่ึงอยู่ท่ีจุดศูนย์กลาง และอีกด้านหน่ึงอยู่ท่ีเส้นรอบวง หมุนกระดาษ

และกําหนดจุดตามแนวของส่วนโค้งและลงเส้นเต็มหนาตามแนวของเส้นร่าง



เช่น ส่วนโค้งสัมผัสกับมุมแหลม มุมป้าน ส่วนโค้งสัมผัสกับเส้นตรงและส่วน

โค้ง ส่วนโค้งสัมผัสกับส่วนโค้ง ให้สร้างเส้นขนานโดยส่วนโค้งขนานกับเส้นตรง

และเท่ากับรัศมีของส่วนโค้งท่ีต้องการสร้าง ร่างส่วนโค้งด้วยเส้นร่าง เมื่อได้ส่วน

โค้งท่ีต้องการจึงเขียนด้วยเส้นเต็มหนา



กําหนดจุด O เป็นจุดเร่ิมต้น ลากเส้นแนวด่ิง OA และลากเส้นแกนไอโซเมตริก OB และ 

OC ทํามุมกับแนวระดับ 30º ถ่ายระยะความสงูของแบบงานมาท่ีเสน้ OA ความกว้างมาท่ีเส้น 

OB และความลึกมาท่ีเสน้ OC ลากเส้นไอโซเมตริกขนานกับแกนไอโซเมตริก 



เริ่มด้วยการสเกตช์รูปกล่องจากแกนไอโซเมตริก ลากเส้นแบ่งครึ่งและเส้น

ทแยงมุมของรูปกล่อง ลากส่วนโค้งเล็กและส่วนโค้งใหญ่ต่อกันด้วยเส้นร่างแบบ 

เมื่อได้ส่วนโค้งท่ีต้องการจึงเขียนด้วยเส้นเต็มหนา



การสเกตชภ์าพฉาย (Orthographic 

Sketching) มีหลักการและขั้นตอน โดยเร่ิมต้น

ร่างภาพจากภาพด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบน

แบบคร่าว ๆ จากน้ันร่างรายละเอียดต่าง ๆ ของ

ภาพให้ครบถ้วนโดยใช้เส้นฉายภาพ ขั้นตอน

สุดท้ายให้ลบเสน้ร่างภาพออก จึงลงเส้นหนักทับ

เส้นร่าง และกําหนดขนาดในภาพสเกตช์
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