


ภาพฉายเปน็ภาพท่ีแสดงแบบงานในลักษณะแบบ
วิศวกรรม 2 มิติ (2D Drawing Engineering) เพื่อแสดง
ให้เห็นถึงลักษณะรูปร่าง ขนาดของชิ้นงาน รายละเอียด 
และข้อมูลต่าง ๆ สําหรับการผลิตและการตรวจสอบ
ชิ้นงานอย่างสมบูรณ์ เพื่อสื่อความหมายจากผู้ออกแบบ
และผู้เขียนแบบชิ้นงาน ไปสู่กระบวนการข้ึนรูป
หรือกระบวนการ ผลิตทางด้านอุตสาหกรรม 





ภาพฉาย (Orthographic Projections) หมายถึง ภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงลักษณะ

รูปร่าง รูปทรง ขนาด ของแบบงานรายละเอียด และข้อมูลต่าง ๆ สําหรับการผลิต 

และการตรวจสอบชิ้นงานอย่างสมบูรณ์ ซ่ึงเปน็ส่วนหน่ึงของแบบส่ังงาน 

(Working Drawing) ตามมาตรฐานของหน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศเยอรมน ี

(DIN) และองค์การระหว่างประเทศว่าด้วยการมาตรฐานสากล (ISO) DIN ISO 5456-2 

ได้กําหนดแนวทางวิธีฉายภาพในการเขียนแบบเครื่องมือกลไว้ ดังนี้



เลือกภาพด้านหน้าท่ีมีรายละเอียดของรูปร่าง รูปทรง และขนาดของชิ้นงาน
มากท่ีสุด ซึ่งส่วนใหญ่จะแสดงด้านท่ีชิ้นงานอยู่ในตําแหน่งการ
ผลิตชิ้นงาน (เช่น ภาพแยกชิ้น ของชิ้นงานกลึง) หรือตําแหน่ง
การใช้งานหรือตําแหน่งการประกอบแบบงาน (ภาพประกอบ)

การแสดงภาพฉายตามวิธีการฉายภาพมุมท่ี 1 หรือวิธีการฉายภาพมุมท่ี 3 
จะต้องแสดงภาพสัญลักษณ์ วิธีการฉายภาพไว้ท่ีตารางรายการ (Title Block) 
ของกระดาษเขียนแบบด้วย

การเลือกภาพด้านอ่ืน ๆ นอกจากภาพด้านหน้าแล้ว 
การเลือกเพื่อแสดงด้านอ่ืน ๆ เช่น ภาพด้านข้าง ด้านบน 





การมองภาพฉายในระนาบสองมิติ เป็นการแสดงรายละเอียดลงบนระนาบ 

ซ่ึงระนาบท่ีใช้รับภาพของวัตถุ เรียกว่า “ฉากรับภาพ” ตําแหน่งของตาท่ีมองวัตถุเรียกว่า 

“จุดมอง” ซ่ึงถูกกําหนดให้อยู่ไกลจากวัตถุมากพอท่ีจะทําให้แนวสายตามีทิศทางขนานกัน

ท้ังหมด เส้นท่ีลากจากวัตถุมายังฉากรับภาพเรียกว่า “เส้นสายตา” ซ่ึงจะต้องขนานกันทุก

เส้นและทุกเส้นต้องต้ังฉากกับฉากรับภาพเสมอ





สําหรับวิธีการฉายภาพตามมาตรฐาน DIN ISO 5456-2 ได้กําหนดวิธีฉายภาพไว้ 3 วิธ ี

คือ วิธีฉายภาพท่ี 1 หรือภาพฉายมุมท่ี 1 (First Angle Projection) วิธีฉายภาพท่ี 3 

หรือฉายภาพมุมท่ี 3 (Third Angle Projection) และวิธีฉายภาพตามลูกศร ซ่ึงวิธีฉายภาพท่ี 

1 และวิธีฉายภาพท่ี 3 เป็นวิธีฉายภาพท่ีใช้หลักการของระนาบรับภาพ หรือฉากรับภาพ 

ประกอบด้วย ฉากรับภาพแนวด่ิง (Vertical Plane: VP) ซ่ึงเปน็ฉากรับภาพหลักสําหรับ

ภาพด้านหน้า ฉากรับภาพช่วยในแนวด่ิง (Auxiliary Vertical Plane: AVP) และฉากรับภาพ

แนวระดับ (Horizontal Plane: HP)







ในทางการเขียนแบบ ต้องการขนาดภาพเท่ากับวัตถุจริง ต้องปรับเส้นสายตาในการฉาย

ภาพให้เป็นเส้นขนาน เพื่อจะให้ได้ขนาดตามความเป็นจริง โดยกําหนดให้เส้นสายตาอยู่ในแนว

ระนาบพุ่งตรงจากวัตถ ุไปยังฉากรับภาพ



วิธฉีายภาพของภาพฉายวิธทีี ่1 หรอืภาพฉายมุมที ่1



แสดงตําแหน่งการวางภาพฉายวิธีท่ี 1 หรือภาพฉายมุมท่ี 1





วิธฉีายภาพของภาพฉายวิธทีี ่3 หรอืภาพฉายมุมที ่3



ตําแหน่งการวางภาพฉายมุมท่ี 3



การฉายภาพท่ีเกิดข้ึนจากการมองวัตถุน้ัน จะต้องมีความสัมพันธ์ระหว่างความกว้าง ความ

ยาว และความสูงของภาพฉาย เช่น ความกว้างของภาพด้านข้างและภาพด้านบนจะต้องเท่ากัน 

เราสามารถฉายขนาดความกว้างระหว่างภาพด้านข้างและภาพด้านบน โดยใช้เส้นฉายภาพ 

(Projection Lines) ได้แก่ เส้นฉายภาพแบบเส้นแนว 45º เส้นฉายภาพแบบเส้นมิเตอร ์เส้นฉาย

ภาพแบบเส้นแนวโค้ง และเส้นฉายภาพแบบเส้นแนว 45º แบบปรับระยะ
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