


ภาพสองมิติและภาพสามมิติเปน็ภาพท่ีแสดง
รูปร่างหรือรูปทรงของชิ้นงานท่ีมีความคล้ายคลึงกับ
รูปร่าง หรือรูปทรงจริงของชิ้นงานมากท่ีสุด ทําให้ผู้อ่าน
แบบเข้าใจได้ง่าย แต่ไม่สามารถนําไปใช้เปน็แบบส่ังงาน
การผลิตได้ เนื่องจากไม่สามารถกําหนดขนาดและ
รายละเอียดต่าง ๆ ท่ีมีความจําเป็นในงานผลิตลงใน
ภาพสองมิติและภาพ สามมิติได้ครบถ้วน ส่วนมากจะใช้
ร่วมกับภาพฉายเพื่อให้อ่านแบบงานได้ง่ายยิ่งข้ึน





ภาพท่ีแสดงให้เห็นเพียง ความกว้าง 

และความยาว ของวัตถุเท่าน้ัน ทําให้เรา

มองเห็นวัตถุเป็นรูปทรงแบน ๆ บนระนาบ 

เช่น รูปสามเหล่ียม สี่เหล่ียม วงกลม หรือ

รูปทรงอ่ืน ๆ



คือ ภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงความกว้าง ยาว และสูง หรือความลึกของวัตถุหน่ึง ๆ 

เหมือนกับส่ิงของจริงท่ีเราเห็นในชีวิตประจําวัน ทําให้เราสามารถมองเห็นปริมาตร

หรือขนาดของวัตถุน้ันได้อย่างชัดเจน



พื้นผิวของภาพได้ท้ัง 3 มิติ ได้แก่ ความยาว ความกว้าง และความหนาหรือความลึกของ 

ชิ้นงานในทางปฏิบัติจะไม่นําภาพสามมิติมาเป็นแบบส่ังงานการผลิต แต่จะใช้ประกอบการ

มองรูปร่างของ ชิ้นงานในภาพรวมเท่าน้ัน 



ภาพสามมิติท่ีใช้ในงานเขียนแบบมีหลายประเภท ซ่ึงผู้เขียนแบบต้องศึกษาวิธีการเขียน

แบบภาพสามมิติให้เข้าใจ เพื่อให้สามารถนําไปปฏิบัติงาน เขียนแบบได้อย่างถูกต้อง ดังนี ้

การเขียนภาพสามมิติท่ีแสดงให้เห็นมิติต่าง ๆ ของภาพท่ีมองในมุมไกล โดยเขียน

ภาพท่ีมองเห็นจากจุดรวมสายตา ซ่ึงภาพท่ีเขียนสามารถแสดง มิติได้ท้ังความกว้าง 

ความยาว ความสูง ความต่า และความลึกของภาพในลักษณะท่ีเป็นธรรมชาติในการ

มองเห็น ด้วยเส้นระดับสายตาหรือเส้นขอบฟ้า  โดยแบ่งออกเป็น 3 แบบ ดังนี้



3.1.1    ภาพทัศนียภาพแบบรวมจุดสายตาจุดเดียว (One Point Perspective)



3.1.2    ภาพทัศนียภาพแบบจุดรวมสายตา 2 จุด (Two Point Perspective)



3.1.3    ภาพทัศนียภาพแบบรวมจุดสายตา 3 จุด (Three Point Perspective) 



3.2.1    ภาพแอกโซโนเมตริกแบบ ไดเมตริก 
(Diametric Pictorial View) 

ภาพสามมิติท่ีแสดงให้เห็นลักษณะ รูปร่างและด้านต่าง ๆ ของชิ้นงานท้ัง 3 มิติ ซ่ึงมีมุมมอง

ภาพสามมิติหลายรูปแบบ เพราะภาพสามมิติประเภทนี้มีมุม แนวแกนด้านข้างและสัดส่วนใน

การเขียนแบบท่ีแตกต่างกันหลายรูปแบบด้วยกัน ซ่ึงโดยท่ัวไปจะใช้แสดงประกอบ กับภาพ

ฉายเพื่อให้ง่ายต่อการอ่านแบบเท่าน้ัน ภาพแอกโซโนเมตริกแบ่งออกได้เป็น 3 แบบ ดังนี ้



3.2.2    ภาพแอกโซโนเมตริกแบบไตรเมตริก (Trimetric Pictorial View)



3.2.3    ภาพแอกโซโนเมตริกแบบ ไอโซเมตริก 
(Isometric Pictorial View)

ภาพออบลิกเป็นภาพสามมิติท่ีนิยมเขียนเช่นเดียวกัน กับภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 

เพราะเป็นภาพสามมิติท่ีเขียนได้ง่าย เน่ืองจากด้านหน่ึงของภาพออบลิกวางอยู่ใน แนวระดับ 

ส่วนอีกด้านทํามุมเอียง 45° ไปทางด้านซ้ายหรือด้านขวาของภาพก็ได้ ตามมาตรฐาน DIN 

ISO 5456-3 ภาพสามมิติแบบออบลิกแบ่งออกได้เป็น 2 แบบ ดังนี้



3.3.2    ภาพออบลิกแบบคาบิเนต 
(Cabinet Pictorial View)

3.3.1    ภาพออบลิกแบบคาวาเลียร์ 
(Cavalier Pictorial View) 





ในการเขียนภาพสามมิติ จําเป็นต้องกําหนดขนาดเช่นเดียวกัน

กับการเขียนภาพฉาย แต่มีข้อควรระวัง ในการกําหนดขนาด

ในภาพสามมิติ คือ ขนาดความลึกของภาพสามมิติบางชนิด

ท่ีเขียนโดยไม่ได้ใช้ความลึกจริง ของชิ้นงาน ซ่ึงการกําหนด

ขนาดความลึกจะต้องกําหนดขนาดจริงของชิ้นงานเท่าน้ัน 

ไม่ใช่ขนาดท่ีนํามาเขียนแบบ โดยการกําหนดขนาด

ในภาพสามมิติมีหลักการท่ีสําคัญ ดังนี ้



การกําหนดขนาดจะต้องกําหนดด้านท่ีเหน็ได้ชัดเจนท่ีสุด

เส้นช่วยกําหนดขนาดต้องลากออกจากเส้นขอบรูปท่ีต้องการกําหนดขนาด

เส้นกําหนดขนาด ต้องขนานกับแกนของภาพสามมิติ และเขียนหัวลูกศรกําหนด 

ขนาดท่ีปลายเส้นท้ังสองข้าง (บางกรณีอาจมีหวัลูกศรข้างเดียวได้) 

การกําหนดขนาดความลึกของรูและความสูงของทรงกระบอก จะต้องกําหนด

จากศูนย์กลางของรูและ ทรงกระบอก

การกําหนดขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของรูและทรงกระบอก เส้นกําหนดขนาด

ต้องขนานกับเส้นแกนของ ภาพสามมิติ 



การเขียนตัวเลขกําหนดขนาดจะต้องเขียนใหอ่้านได้จากทางขวามือ และเขียน

ไว้เหนือเส้นกําหนดขนาด ประมาณ 1-2 มิลลิเมตร

การกําหนดขนาดในภาพสามมิติ บางครั้งอาจต้องแสดงตําแหนง่รูเจาะหลายรู ให้ใช้

เส้นชี้โยงกําหนด ขนาด เช่น Ø5-2 Holes และ Ø6.5 Thru C’bore Ø11-6 Deep

การกําหนดขนาดรัศมีของส่วนโค้งวงกลม จะต้องเขียนตัว R กํากับหน้าขนาดด้วย
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